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EFFECTIVE COMMUNICATION OF
ECOLGGICAL DATA THROUGH AAT

ECO-DATA: Comunicacao de dados ecoldgicos através da arte

Primeira reunido de lancamento Projeto ERASMUS + ECO-DATA Project 2025-1-PT01-KA220-SCH-
000355588

No dia 3 e 4 de fevereiro de 2026 a Escola Secundaria Quinta do Marqués (ESQM) esteve presente na
primeira reunido transnacional do Projeto Erasmus + ECO-DATA - Promover a comunicacdo eficaz de
dados ecoldgicos através da arte, que decorreu no Colégio Montecastelo, em Vigo, Espanha. O encontro
foi organizado pelo Colégio Montecastelo e contou com o apoio da Associagao Portuguesa de Educagdo
Ambiental (ASPEA).

Este projeto Erasmus + ECO-DATA foi submetido a Agéncia Nacional Erasmus+ Educagdo e Formacgdo de
Portugal, pela ASPEA, iniciou-se a 01/10/2025 e tem o seu “términus” a 30/09/2027. O projeto é co-
financiado pela Unido Europeia no valor de 250.000 euros, sendo 37 770,00 euros o valor do
financiamento atribuido a Escola Secundaria Quinta do Marqués. O consdrcio é constituido: pela ESQM
(Portugal), pela ASPEA (Portugal), Up to Earth Italia (Itdlia), Colégio Montecastelo (Espanha), Museu
MuMa (ltalia) e Ventspils Valsts 1. Gimnazija (Letdnia). A coordenacdo do projeto é da responsabilidade
da ASPEA, de Portugal.

O Eco-Data é um projeto do Clube Erasmus+ da Escola Secunddria Quinta do Marqués que visa promover
a comunicacdo eficaz de dados ecoldgicos através da arte. Os ecossistemas azuis desempenham um papel
crucial na Terra, mas, infelizmente, os seres humanos sdo responsaveis por um impacto significativo
nestes ecossistemas. Para desenvolver o sentido de propdsito ambiental dos jovens, que é crucial para a
sua a¢do em relagdo as alteragdes climaticas, as escolas tém um papel fundamental a desempenhar na
preparagdo das geragdes mais jovens para um futuro mais verde. O projeto estd ligado ao projeto
Oceandall da ESQM, que pertence a rede de Escolas Azuis, visa propor métodos de ensino inovadores
ligados a educagdo STREAMS (ciéncia, tecnologia, leitura, engenharia, artes e matematica) para incorporar
a educagdo ambiental azul no curriculo e tornar os alunos agentes ativos da mudanca.

O projeto ECO-DATA desenvolvera um kit de ferramentas baseado em trés quadros de competéncias da
Unido Europeia, como: GreenCompl, InPoCompz, Science4PoIicy3 e integrando metodologias inovadoras
para ser facilmente utilizado e adaptado pelos professores em atividades curriculares e extracurriculares.
O kit de ferramentas sera testado no ambito de um concurso em que alunos e professores de escolas
parceiras serdo formados para o utilizar, realizando workshops e para produzir obras de arte digitais e
transmitir mensagens ambientais sobre ambientes azuis, a serem exibidas no Museu MUMA.

O Kit de ferramentas educacionais ECO-DATA apoiara os professores na incorporagdao de um curriculo
ambiental inovador, inclusivo, em linha com as iniciativas nacionais, como a Estratégia Nacional de
Educacgdo para a Cidadania e Estratégia Nacional de Educagdo Ambiental, para melhorar o envolvimento, a
motivagdo, os resultados de aprendizagem, ao mesmo tempo em que promove a responsabilidade pelos
ecossistemas azuis e mobiliza as comunidades locais para aumentar a sensibilizacdo e mudar
comportamentos.

! https://joint-research-centre.ec.europa.eu/greencomp-european-sustainability-competence-framework_en
% https://knowledge4policy.ec.europa.eu/visualisation/competence-framework-innovative-policymaking_en?
3 https://knowledge4policy.ec.europa.eu/visualisation/competence-framework-‘science-policy’-researchers_en
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Os alunos devem ser capazes de adquirir conhecimentos nas seis areas do STREAM (ciéncia, tecnologia,
leitura, engenharia, artes e matematica) e tornarem-se criativos, inovar, realizar projetos em cocriagdo.
Esta metodologia permite aos alunos adquirirem competéncias para o sec. XXI, competéncias verdes e
essenciais, que os ajudam na resolu¢do de problemas, utilizando o pensamento critico, trabalhando
colaborativamente e com inovagdo. E essencial compreender os dados obtidos por diversas entidades
europeias de investigacdo e correlacionar dados, tendo em conta métodos de investigacdo inovadores ou
dos avangos que ocorreram na ultima década, na area dos oceanos.

Na reunido estiveram presentes os membros do consorcio: de Portugal, Vigo, Itdlia e Letdnia.

1) ASPEA: Anabela Pereira, Joaquim Ramos Pinto, Jodo Freitas, Beatriz Cerqueira

2) Up to Earth Italia (UTE): Giusy Zollerano, Giovanni Didonna

3) ESQM: Clarisse Ferreira, Cristina Almeida

4) Colégio Montecastelo (MCST): Daniel Fernandez, Bernardo Longa, Daniel Calvar, Carla
Bartolomé

5) Museu MuMa: Carmelo Isgro

6) VVG1: leva Jurova, Anda Asike

N agenda da primeira reunido, no primeiro dia foi tratado: Gestdo, Finangas e Metodologia, com a Sessdo
1: Abertura e Visdo Estratégica, Sessdo 2: WP1 — Estrutura de Gestdao e Comunicagdo, Sessdao 3: WP2 — Kit
de ferramentas educativas e Sessdo 4: Divulgacdo e identidade visual e no segundo dia, dia 4 de fevereiro,
realizou-se a Sessdo 5: ComissGes especificas e inclusdo e a Sessdo 6: Visita pedagdgica.

O objetivo principal do projeto Erasmus +lg apoiar o desenvolvimento educativo, profissional e pessoal
das pessoas nos dominios da educacgdo, da formacdo, da juventude e do desporto, na Europa e no resto
do mundo, contribuindo assim para o crescimento sustentdvel, o emprego de qualidade e a coesdo social,
para impulsionar a inovagao e para reforgar a identidade europeia e a cidadania ativa. A mobilidade dos
jovens entre as escolas dos paises europeus, a formagdo de professores pretende desenvolver a
identidade europeia, um sentido de pertenga e a democracia na Unido Europeia.

O projeto vai de encontro ao Plano de Melhoria da ESQM, Projeto da Escola, Plano Anual de Atividades e
Planos de Turma, do Ensino Basico e Ensino Secundario da ESQM.

Um projeto recebido de forma excelente pelos alunos da ESQM inscritos no Clube Erasmus + e no projeto
Ocean4all, no seguimento do projeto GreenComp4Adapt pretendendo trazer mais articulagdo entre as
disciplinas, inovagdo com Arte e metodologias inovadoras ao ensino, como a metodologia STREAMS,
dotando os jovens de ferramentas para se tornarem com mais pensamento critico, ativos e interventivos,
realizando a¢Ges que promovem comportamentos sustentdveis, na sua escola, municipio, pais e Unido
Europeia.

E urgente consciencializar, desenvolver o pensamento critico sobre os oceanos, identificar problemas e
propor solugdes, tendo em atengdo as alteragGes climaticas com uma visdo do futuro comum no Planeta
Terra/Oceano.

Todos juntos, com ac¢ées individuais, familiares, municipais, podemos ser os agentes da mudangal!
Vamos transformar conhecimento em agdo, agindo de forma responsavel e com conhecimento.

Por um oceano mais azul e sustentavel!
Coordenadora do Clube Erasmus + e Coordenadora do Projeto ECO-DATA
Professora Clarisse Ferreira
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