Q" ESCOLA SECUNDARIA SINTESES CURRICULARES ENSINO BASICO DEPARTAMENTO MATEMATICA E CIENCIAS EXPERIMENTAIS
C. " QUINTA DO MARQUES
1 — TIC - 8° ANO
1.FINALIDADES DA DISCIPLINA:

A disciplina de TIC, no 2.° e no 3.° Ciclo, vai além do desenvolvimento da literacia digital generalizada basica, avancando para o dominio do desenvolvimento das
capacidades analiticas dos alunos, através da exploracao de ambientes computacionais apropriados as suas idades e proporcionando a abordagem de tecnologias emergentes.
A disciplina deve privilegiar as ferramentas que responderem aos projetos do ano letivo definidos com a turma e em conselho de turma, as unidades programaticas

gue a seguir se listam ndo podem ser vistas como estanques ou obrigatoriamente sequenciais, mas como uma lista onde para cada unidade existe um conjunto de
ferramentas/ aplicagdes que se poderdo usar para determinados fins e em determinados contextos.

2. CONTEUDOS E CRITERIOS DE AVALIACAO

A disciplina de TIC pretende promover o desenvolvimento de conhecimentos e capacidades na utilizacao das tecnologias de informacdao e comunicacao que
permitam uma literacia digital generalizada, tendo em conta a igualdade de oportunidades para todos os alunos. Fomentar nos alunos a analise criticada funcéo e
do poder das tecnologias de informacdo e comunicacdo e desenvolver neles a capacidade de pesquisar, tratar, produzir e comunicar informacdo através das
tecnologias, paralelamente a capacidade de pesquisa nos formatos tradicionais (livros, revistas, enciclopédias, jornais e outros suportes de informacao).

A logica sera a do desenvolvimento de desafios, problemas ou projetos; um trabalho conjunto e em simultaneo para as aprendizagens de diferentes dominios,
bem como a articulacdo com outras areas disciplinares e a colaboracao com servicos e projetos da escola, com a familia e com instituicdes regionais, nacionais ou
internacionais. (in Aprendizagens Essenciais, 8° ano TIC)
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A distribuicdo dos dominios e do seu peso na avaliacdo difere consoante o(s) projetos nos quais se irdo envolver. Por semestre a avaliacdo distribui-se,
equitativamente,

entre projetos individuais e projetos de Grupo, salvo se existir razao para alteracao sendo esta alteracao acordada com os alunos. A avaliacao final de cada
semestre sera expressa na escala de 0-5 valores.

A avaliacao formativa tera uma mencgao qualitativa que sera atribuida com as seguintes correspondéncias:
0-29% - Muito Fraco (nivel 1)  30% -49% - Fraco  (nivel 2) 50%-69% - Suficiente (nivel 3)  70%-89% - Bom (nivel 4)  90%-100% - Muito Bom (nivel 5)

Todos os trabalhos solicitados aos alunos devem ser entregues dentro do prazo estabelecido. Em situacdes extraordinarias, os trabalhos poderao ser recebidos
até ao limite de 3 dias Uteis, aplicando-se uma desvalorizacdo no maximo de 25%, se o instrumento for de avaliacdo sumativa.
(in Regulamento Interno: A3 - Avaliacdo das Aprendizagens, 3 n) pag.4)

Todo o material sera fornecido em formato digital na plataforma Teams. Em cada turma serao ajustados os conteldos e os processos de recolha de informacao,
dependendo do projeto realizado.

. MATERIAL A TRAZER PELOS ALUNOS PARA AS AULAS

Os alunos devem trazer para a aula: material de escrita, recursos disponibilizados sejam em formato digital ou impresso, e o computador portatil pessoal.



