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1.FINALIDADES

DEPARTAMENTO: CIENCIAS SOCIAIS E HUMANAS
OFICINA DE PENSADORES - 9° ANO

“Vivemos numa estrutura de respostas que silencia as questdes fundamentais que agora perderam o poder de nos agitar. Encontramos as respostas, mas

perdemos o mistério. Como € que isto aconteceu?” Daniel Kolak e Raymond Martin

“As artes, em toda a sua gama de formas e expressoes, sdo importantes para aumentar a criatividade e o pensamento critico, para desenvolver uma apreciacao

estética elevada, para melhorar as habilidades de colaboracdo e para aumentar o entendimento no ambito das culturas e também entre ela. Consiste em

convidar os estudantes para a realizacao de atividades criativas de forma ativa como produtores, o que indica que as suas emocoes, os seus conhecimentos e 0s

seus ambientes podem ser incorporados ao processo de aprendizagem.” (in UNESCO, 2020_art-week-technote_por_final.pdf. - adaptado).

No Dominio Cognitivo tem como finalidade problematizar/argumentar; compreender problemas/dilemas; construir argumentos, assumir posicoes pessoais;

experimentar/criar; utilizar diferentes materiais e suportes para a criacdo dos trabalhos. Ligar ideias a sua expressao plastica, colaborando com os colegas.
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As aulas decorrem em sala de oficina de artes e/ou sala preparada para atividades especificas de expressao e criacao, com a colaboracdo/ coadjuvacao na area de

Artes Visuais, com o professor Pedro Morais, em linha com a dinamica do Clam/PNA.

3. MATERIAL A TRAZER PELOS ALUNOS PARA AS AULAS

Caderno de viagem. Materiais genéricos, como folhas cavalinho, tesoura, cola, lapis/canetas cor.



